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Una-i de jale,
Doud-s de dat,
Trei, e fetitd,
Patru, badiat.
Cinci, rdsaritul,
Sase, apus,
Sapte-i secretul

’

Ce nu va fi spus!

! Numdritoare din folclorul englezesc al copiilor, spusi atunci
cand vid o cotofand. In original: One for sorrow / Two for joy /
Three for a girl / Four for a boy. / Five for silver, / Six for gold, /
Seven for a secret / Never to be told. (n.tr.)
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Comuorile lui Ahmes

a conduci o echipd de supereroi care luptd cu

raufdcatorii e treaba grea, mai ales cand n-ai voie
sd-1 spul mamei.

»S1esimalgrea’, se gandi Murph Cooper, aruncand
o privire la ceas, ,,cAnd trebuie sa fii acasa inainte de
opt jumate seara'

Mama 1l pusese sa-i promita cd se va intoarce in
seara aceea la timp pentru o tratatie speciala de sfarsit
de vacantd, dar era deja sapte patruzeci si Murph nici
mdcar nu Incepuse misiunea de salvare,

~Gata, avem verde, spuse el intorcandu-se catre
restul echipei. Haidem!

Cei cinci SuperBroscoi o pornirad pe aleea de pietris
care ducea la impresionanta cladire de piatra din fata
lor. De unul din manerele de alama ale usii duble atadrna
un afis urias.

Pe el scria: Muzeul este inchis.



Murph le fdcu celorlalii-semn sd se indrepte spre
marginea aleii, unde toti se ghemuira in spatele unei
enorme fantani decorative.

—Aici e, suiera el, acoperind susurul apei.

—Deci, cu ce ne mai confruntam de data asta? intreba
Mary, in al cirei fulgarin galben aprins se reflecta lumina
tarzie a dupd-amiezii. Probabil cer prea mult ca macar
o data aparatul HALO s& ne dea si noua o informatie
utila, nu?

Murph scoase din buzunar ceva care semana cuun
telefon mobil si privi tintd ecranul verzuliu. In partea
de sus curgea un text:

JAF IN DESFE!;URFIRE... NEUTRFILIZFI]'I!

Sub el, pe o hartd, muzeul era marcat cu simbolul
palpaitor al unui fulger — si aldturi, un Z minuscul cu
aripi arata unde se aflau ei. Acesta era aparatul HALO,
singura veriga de legatura dintre echipa SuperBroscoilor
si Alianta Eroilor. Murph il primise cu cateva luni inainte
de la sefa Aliantei, domnisoara Flint!, in ziua cand

devenisera cel mai tineri Eroi acceptati vreodata

! De la flint — ,,cremene” (n.tr.)
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ln aceasta organizatie legendard si faimoasa prin
caracterul el misterios.

Murph 1si aminti ziua aceea. Niciunul din ei nu
sliuse la ce sa se astepte. Ce se intampld, de fapt, dupa
ce devii supererou? Existd vreun magazin special de
unde iti cumperi costumul? Te trezesti echipat cu o
centurd fabuloasd cu unelte si cu o intreaga colectie
de gadgeturi? Primesti vreun majordom batran si
intelept care sa locuiasca la tine acasd si sa-ti dea
sfaturi atunci cand toata tardsenia asta cu eroismul
te copleseste emotional?

Murph stia acum rdspunsul la toate aceste intrebari:
nu, nu si nu.

De fapt, din cate-si dadea seama, viata Eroilor
parea sd se fi schimbat mult fata de .perioada de
aur" din urma cu cateva decenii. In ziua de azi,
Eroil operau din umbrd, de teama sa nu fie dati in
vileag si sa provoace panica intr-o lume speriata
de tot ceea ce se manifesta ,altfel" sau era greu de
inteles. Asa ca isi indeplineau misiunile in secret,
primind din partea Aliantei numai informatii cu totul

rudimentare. Niciun fel de multimi extaziate, niciun
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titlu de o schioapd pe prima pagind a ziarelor gi
categoric niciun costum. $i totusi, in vara aceea,
ori de cate ori luminita verde a aparatului HALO
palpaise pentru SuperBroscoi, indicandu-le o misiune
a Aliantei, cu sau fard costum, lul Murph {1 tresarise
intotdeauna inima in piept la vederea ei.

—Zice doar ca e un jaf in desfasurare, 1i spuse el
lui Mary, uitdndu-se la usile ferecate de la intrare.
Dar nu putem intra pe acolo. Cel dinduntru o sa ne
vada imediat.

Era o zi umeda, si Murph isi dezlipi tricoul de pe
spatele transpirat, cdutdnd cu privirea o alta varianta
de acces. Undeva sus, pe zidul de piatrd de culoarea
mierii, se vedea o fereastra intredeschisa. Dedesubtul
ei, pe un pervaz lat, clipea luminita rosie a unei
camere de luat vederl.

—Nellie, sopti Murph, trebuie sa eliminam camera
ala.

Silueta din spatele grupului ridicd in tacere degetul
mare. Purtand blugii ei rupti si un pulover lalau in
ciuda caldurii, Nellie iesi furis de dupa fantana si,

zbughind-o de la un tufis la altul ca sa evite raza
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vizuald a camerel, se strecura p4na sub zid si intinse
mana cu palma in sus.

Norii de deasupra muzeului incepurd si se
Intunece. Se auzi duruitul tunetului si, dintr-odata,
un fulger plonja vertiginos si lovi camera, care cazu
la pamant Intr-o jerba de scantei. O descarcare mai
mica de electricitate se desprinse piezis si paru sa

dispara in palma fetei, in

care strdlucea parca un foc
albdstrui jucaus.

Nellie facu un gest tdios
cu mana sclipitoare simima
ca se uita printr-un binoclu,
ca sd le dea de inteles

prietenilor ei ca nu trebuie CAPACITATE
Manipularea conditiilor

meteoro;og;ce

sd semaiteamade camera.

Nu vi se pare prea logic,

(Stdpaneste furtuna)

nu? Ei bine, incercati s-o

1mitati si veti vedea.
—Bravo, Nellie! spuse Murph cand toata trupa

venl In fugd langd ea. Bun, acum trebuie sa intram.

Se Intoarse spre Mary. Faci tu oficiile?
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Mary dadu din cap, scoase o mica umbrela pliabila
din buzunarul hainel si apasa butonul de pe maner.

— Agatati-val zise ea.

— 0O, nu, ce mai e? Ce caragata? intreba Billy, care,
in asemenea momente, tindea sa fie vocea fatalitatii.

Mary il privi exasperata.

—N-am spus ,,caragatd’”, am spus , agatati-va"! Adica
prindeti-va cu mainile de... explica ea rabdatoare.

Billy facu mutra strdmba universal recunoscuta
drept ,,Opa, scuze!”

Toti se agatara de manerul umbrelei si se ridicara in
aer ca niste... hm, de fapt e destul de greu sd-i compari
cu ceva. Semdénau cu un ciorchine de copii-struguri. Cu
niste pesti-in-forma-de-copii atarnati de acelagi carlig.
De fapt, cel mai mult semé&nau cu niste copii agatati de
manerul unei umbrele zburatoare.

Mary indrepta ciorchinele catre pervazul ferestrei
intredeschise.

—~Deci, ce s-ar putea fura de aici? intrebd Murphy
in timp ce pluteau. Era incd nou in oras, si pana acum
nici macar nu stiuse ca In zona se gasea un muzeu.

Ce exponate sunt cele mai valoroase?
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MARY PERKINS
zisa si Mary Canarita

Ceilalti dadurd din umeri.
—Am auzit ca au o Intreaga
expozifie despre istoria
razatoarelor de cascaval sau

asa ceva, sopti Billy.

PACITATE: . . .
Evi?;ea suprafetei —Tata zicea ca galeria
stre .
b a:;“:;u sau fara cu instrumente de suflat e
0 1

umbrela. Dar ea prefera cu.

ti face la fel?) fascinanta, spuse ultimul
Voi n-at ¢

membru al echipei

SuperBroscoilor, Hilda, gadilandu-l
pe Murph pe la nas cu carliontili el roscati in timp
ce vorbea. Se pare cd au s1 cel mal vechi fagot din
regiune, adaugd ea incéantatd.

Murph se stramba.

—Nu cred ca ar vrea cineva sa fure cel mai vechi
lagot, replica el. Probabil le-ar face o favoare. Deci se
pare ca o sa trebulasca sa intram si sa vedem singuri.

Cel cincl SuperBroscoi se iIngramadira pe pervaz gi,
nunul cate unul, sarira pe geam Intr-o sald slab luminatg,
e marginile cdrela se Insirau vitrine de sticla pline
ol palarii.
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